
情報処理演習４ 



文字列 

 String: 文字列型( Javaではクラス ) 

 定義： String  str; 

 初期化： String  str=“これは文字列”; 

 代入： str = “これは文字列”; 

 連結： “文字列（” + str + “）文字列の連結” 



プログラムを書いてみる 

 



編集して上書き保存 

 



実行してみる 



文字列の変数を２つする 



保存して実行 



変数３つ、出力２つ 



実行結果 



入力の処理 

 ちょっと手間がかかる 

 System.in が標準入力 

 エラーが発生する可能性を想定した処理が必
要 ( try { } catch { } ) 



入力をNAMEに入れる 



実行してみる 

 



最初のPRINTLNをPRINTに 



改行しなくなった 



足し算ができるようにす
る 



文字列を数値に変換する 

 int  aで作った変数aは整数型の変数 

 String str1;のstr1は文字列型 

 変換するためには Integer.parseInt()という命
令(関数)を使う 

 int a = Integer.parseInt(str1); でstr1が数字が
入っていれば、数値に変換する 



実行してみる 



課題 

 足し算を掛け算に変える 

 実行の時に自分の名前が表示されるようにす
る 

 自分で少しメッセージを変更してもよい 



ALT+PRINT SCREENで 
画面キャプチャ 

 コマンドプロンプトを使っている状態で、
Alt+Print Screenを押す 

 「スタートメニュー」→「アクセサリ」→
「ペイント」でペイントを起動 

 「貼り付け」を選択し、画像を貼る 

 「トリミング」で余分な部分を切り取る 

 「保存」PNG形式でファイルに保存する 



課題の提出 

 コマンドプロンプトの画像とMoji.javaを添付
ファイルとして提出する 

 件名：情報処理演習４ 学籍番号 名前 

 宛先：kamahara@port.kobe-u.ac.jp 
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